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Les atlas de QGis
QGis facilite la production de cartes en série pour des 
entités géographiques changeantes: 

•une carte pour chaque commune d’une province, 

•une carte pour chaque province d’un pays, 

•etc 

➡ la carte varie en changeant son focus.



Les atlas ‘classiques’ de QGis
Exemple: 

Source des illustrations: http://gisgeography.com/how-to-create-qgis-atlas-mapbooks/



Les atlas de QGis
Il est également possible de produire une série de cartes 
pour une même aire mais avec une contenu variable 

•une carte pour type d’activité économique, 

•une carte pour chaque type d’observation sur un même 
terrain, 

•etc 

➡ la carte ne change pas de focus.



Les atlas de QGis
La différence provient de la ‘couche de couverture’.  
L’atlas est basé sur 2 types de couches : 

•La ‘couche de couverture’, qui détermine la liste de 
cartes à produire, 

•La ou les couches de données, qui constitue(nt) la 
carte. 

•Selon que la couche de couverture a une géométrie 
ou pas,  
détermine l’un ou l’autre type d’atlas.  



Fonctionnement
Tout se passe dans le composeur d’impression: 

1.Préparer une carte 

2.Régler les paramètres de l’atlas : 

1. Spécifier la couche de couverture 

2. Spécifier l’attribut de celle-ci qui servira d’index à l’atlas (la 
liste des cartes à produire) 

3. Ajouter éventuellement un filtre et une règle de tri 

4. Spécifier le type de sortie que l’on veut (un ou plusieurs 
fichiers, etc) 

3.Régler le style de la couche de données à représenter



Paramètres de l’atlas



Paramètres de l’atlas



Réglage du style des couches:
Atlas dynamique



Réglage du style des couches:
Atlas statique

"groupe_anim" = 1 and  
"groupe_anim" = attribute( @atlas_feature , 'group_id' ) 



Résultat de l’atlas dynamique



Résultat de l’atlas dynamique



Résultat de l’atlas statique



Résultat de l’atlas



Résultat de l’atlas


