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« À la différence des autres cartes, OpenStreetMap 
est entièrement créé par des gens comme vous, et 
chacun est libre de le modifier, le mettre à jour, le 

télécharger et l’utiliser. »



OpenStreetMap, c’est quoi ?

• Souvent appelé le « Wikipédia » de la 
cartographie
• Tout le monde peut devenir contributeur et 

enrichir/modifier/corriger la base de données

• Communément appelé par son acronyme 
« OSM »



OpenStreetMap, c’est quoi ?

• C’est une base de donnée cartographique, 
gratuite, et en libre-accès (mais soumis à 
des conditions de droit d’auteur)

• Où n’importe qui peut enrichir la base de données

• Les données d’OpenStreetMap, peuvent être 
téléchargées librement et offrent la 
possibilité de réaliser des cartes adaptées 
aux besoins des utilisateurs.



Vous mentionner les 
auteurs des données

La licence OSM (ODbl)

Copier, partager et utiliser

Modifier, transformer

Créer des cartes (des 
œuvres)

Redistribuer une version 
adaptée de la base de 
données sous une licence 
compatible

Si DRM sur version modifiée, 
une version sans DRM doit 
être disponible

http://opendatacommons.org/licenses/odbl/summary/

Vous êtes 
libre…

Pour autant 
que…

http://opendatacommons.org/licenses/odbl/summary/


• De plus en plus d’utilisateurs enregistrés

Développement d’OSM

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Stats

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Stats


• De plus en plus d’utilisateurs actifs…

Développement d’OSM

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Stats

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Stats


• …inégalement répartis

Développement d’OSM

http://neis-one.org/2012/11/active-users-osm-nov12/

http://neis-one.org/2012/11/active-users-osm-nov12/


• …inégalement répartis

Développement d’OSM

http://neis-one.org/2012/11/active-users-osm-nov12/

http://neis-one.org/2012/11/active-users-osm-nov12/


• Le projet OpenStreetMap est né en 2006 à 
partir d’une page blanche

Développement d’OSM

https://www.mapbox.com/ten-years-openstreetmap/

https://www.mapbox.com/ten-years-openstreetmap/
https://www.mapbox.com/ten-years-openstreetmap/


Développement d’OSM

https://mvexel.github.io/thenandnow/
https://mvexel.github.io/thenandnow/
https://mvexel.github.io/thenandnow/
https://mvexel.github.io/thenandnow/


Couverture d’OSM

http://tools.geofabrik.de/mc

http://tools.geofabrik.de/mc/#17/50.8127/4.3826&num=2&mt0=google-map&mt1=mapnik
http://tools.geofabrik.de/mc


Couverture d’OSM

http://tools.geofabrik.de/mc/#16/-11.6623/27.4845&num=2&mt0=google-map&mt1=mapnik


Structure des données

amenity=bicycle_parking

bicycle_parking=stands

Capacity=8

operator=Ville de Bruxelles

covered=no

source=survey

• Modèle de donnée simple



Structure des données

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Tag:amenity=bicycle_parking


Structure des données

• Les Tags
• Aussi appelé balise (tags en anglais)
• Liste des étiquettes communément utilisées

• Pourquoi utiliser les tags ‘conventionnels’?
• Ils assurent que vos contributions apparaitront 

correctement dans les cartes réalisées par d’autres
• Pourquoi créer ses propres tags ? 

• Pour des cas particuliers, il peut être nécessaire 
d’utiliser des tags spécifiques

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Attributs

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Attributs


Structure des données

• Les objets géographiques
• La base de données OSM contient 

• Des nœuds (des points) – nodes en anglais
• Des chemins (nœuds reliés et ordonnés) – ways en 

anglais
• Des relations
• Des attributs
• …. Et c’est tout ! 

• Il n'y a pas de « polygones » dans le modèle 
original.

• Dans un chemin, lorsque le dernier point est 
égal au premier, il s'agit d'un polygone

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:N%C5%93ud
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Chemin
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Relations
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Attributs


Structure des données

• Représentation d’un polygone au format .xml



L’OpenStreetMap humanitaire

https://hotosm.org/

	Slide1
	Slide2
	Slide25
	Slide8
	Slide7
	Slide16
	Slide10
	Slide13
	Slide11
	Slide14
	Slide9
	Slide4
	Slide23
	Slide24
	Slide17
	Slide19
	Slide20
	Slide21
	Slide22
	Slide5

