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S’enregistrer comme contributeur 

 Pour pouvoir ajouter/modifier de l’information dans 

la base de donnée OSM, il faut créer un compte sur 

le site d’OSM (www.openstreetmap.org) 

http://www.openstreetmap.org/
https://www.openstreetmap.org/user/new


S’enregistrer comme contributeur 

 Inscrivez-vous et cliquez sur le 

lien de confirmation que vous 

allez recevoir par email 



Comment contribuer 

 Parmi les moyens pour éditer les données d’OSM, il 

en existe deux principaux.  

1. L’iD editor 

2. Le logiciel JOSM (Java for OpenStreetMap) 

iD editor JOSM 

Fonctionne directement dans le 

navigateur internet (pas d’installation) 

Logiciel installé sur l’ordinateur 

Rapidement maitrisable pour les 

débutants 

Pour utilisateurs expérimentés 

Fonctionnalités limitées  

(principalement pour l’ajout de données) 

Fonctionnalités étendues 

Cartographie assez lente Outils permettant de cartographier plus 

rapidement 

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:%C3%89diteurs


Comment ajouter du contenu à la base de données 

OpenStreetMap en utilisant l’iD Editor 



Ouvrir l’iD editor 

 Sur la page principale du site d’OSM, zoomer sur 

la zone où vous souhaiter éditer.  

 Cliquer sur «Modifier avec iD » 

 

 

 

 

 Vous serez peut-être amené à  

devoir vous connecter 

http://www.openstreetmap.org/




Les types d’objets 

 L’iD editor permet d’ajouter des: 

 points (des nœuds dans le modèle) 

 lignes (des chemins dans le modèle) 

 surfaces (des chemins, indiqués comme surfaces dans le 

modèle) 

 



Aide dans l’iD editor 

 Il y a un volet d’aide 

directement dans l’iD 

editor (raccourci clavier 

‘H’) 

 Un tutoriel est disponible. 

Faites-le pour vous 

familiariser avec l’edition 

d’ OSM 



L’outil point 

 Utilisé pour cartographier (entre autres) des: 

 écoles 

 hôpitaux, ambassades, hôtels 

Mais aussi….  

Des poubelles 

Des abris bus 

Des distributeurs de billets 

Des distributeurs de boissons… etc.. 

 



L’outil ligne 

 Utilisé pour cartographier (entre autres) des: 

 routes, voies ferrées, pistes cyclables … 

 fleuves, rivières, canaux … 

 clôtures, murs 

 

 



L’outil surface 

 Utilisé pour cartographier (entre autres) des 

 bâtiments, immeubles, bâtiments industriels 

 éléments aquatiques (lacs, étangs) 

 parcs, terrain de sport … 

 l’occupation du sol (résidentiel, commercial, agricole, 

forêt, zone militaire, 

 

Mais aussi….  

  Commerces de proximité… 

  et plein d’autres… 

 

 



Particularités pour la 

classification des routes 

 Le système de classification des routes dans OSM 

repose sur la hiérarchie du réseau de chaque pays. 

 La première chose, indispensable, est d’aller lire la 

page spécifique du wiki portant sur la classification 

des routes africaines.  

 Lorsque vous cartographiez, faites preuve d’un 

esprit d’analyse et interprétez l’ensemble du réseau 

et la fonction des différentes routes afin de pouvoir 

trouver le tag le plus approprié. 

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Highway_Tag_Africa
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:Highway_Tag_Africa






Qualité des données OSM 

 Il ne faut pas croire que toutes les données d’OSM 

sont d’une qualité parfaite !  

 Il existe trois principales erreurs:  

 Erreur thématique (Étiquettes) 

 Erreur planimétrique (Localisation) 

 Erreur géométrique (Forme de l’objet) 

 







Quelques exemples (vidéo) 

 Cartographier un arbre  

 Cartographier une route résidentielle  

 Cartographier un mur d’enceinte d’une parcelle 

 Cartographier un bâtiment 

 

 Les bases pour les débutants (vidéo en anglais, mais 

sous-titres en Français disponibles)  

 

https://www.youtube.com/watch?v=3l0ciCsuCuE
https://www.youtube.com/watch?v=5dOiK0wodVw
https://www.youtube.com/watch?v=RdiCM6MF21g
https://www.youtube.com/watch?v=CmqoD66WXwo
https://www.youtube.com/watch?v=Ir-3K0pjwOI
https://www.youtube.com/watch?v=Ir-3K0pjwOI
https://www.youtube.com/watch?v=Ir-3K0pjwOI
https://www.youtube.com/watch?v=Ir-3K0pjwOI


Exercice : Cartographiez ce 

que vous connaissez! 

1. Créez-vous un compte sur OpenStreetMap.  

2. Choisissez un endroit dans le monde que vous 

connaissez (l’endroit où vous avez habité, ou bien 

où vous habitez actuellement / votre zone d’étude) 

3. Activer l’édition avec l’iD editor.  

4. Ajouter quelque chose qui ne se trouve pas encore 

dans les données présentes.  


